Sto je to inteligencija?
Sto ljude &ini inteligentnima?

UMJETNA
INTELIGENCIJA
Artificial
Intelligence




SPOSOBNOST
UCENJA
INTELIGENCUA
SPOSOBNOST
RIESEVANJA
PROBLEMA

SPOSOBNOST
OPAZANJA

ELIGENCIA



Definicija umjetne inteligencije?
* Ne postoji©

pla : . . . : . v e e ey :
<%= Ul je sposobnost u€enja, razumijevanja, emocionalnog opazanja i rjeSavanja
problema uz pomoc sustava koji je autonoman.

Umjetna
inteligencija

prilagodljivost




Kljucne odrednice
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(SAMOSTALNOST) Sposobnost
sposobnost da se poboljsavanja

nesto u slozenom ucinkovitosti
okruzenju odradi
autonomno tj.
bez korisnika

temeljem
iIskustva




Primjeriumjetne
inteligencijeu
svakodnevhom Zivotu

* Otkljucavanje mobitela
prepoznavanjem lica

* Samovozeci (autonomni)
automobil

* Google Maps - navigacijski GPS za
najbrzu rutu.

* Postavljanje filtera npr. psece
njuske na lice

* Preporuceni sadrzaji na internetu,
drustvenim mrezama, Netflixu

e Chatbotovi

* Stvaranje realisticnih fotografija
osoba koje ne postoje u stvarnosti
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TEHNIKE UMJETNE
INTELIGENCIJE

*|sprepletene sa
Znanosti o
podatcima



RACUNALNI VID
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SUMJETNA INTELIGENCIA
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Primjer: Obavljaju
N filtriranje manualng o
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https://www.bird-academy.com/blog/umjetna-inteligencija/umjetna-inteligencija-sadasnjost-ili-buducnost/



Racunalni vid
Prima podatke putem senzora i kamera




UCENJE

e UCenje mijenja ponasanje onoga tko uci?

e UCimo gledanjem, slusanjem, oponasanjem?

* UcCenje je jednokratan proces?

e UcCenje je kvalitetnije ako se pripremamo iz vise izvora?

* Proces tijekom kojem racunala uce naziva se strojno ucenje

 Strojno ucenje je sposobnost racunala da prepozna neke objekte na
osnovi njihovih obiljezja.



STROJNO UCENJE (MACHINE LEARNING)

1. prikupljanje uzoraka (npr. slika, zvukova) na temelju kojih ¢e racunalo uciti
2. treniranje modela da razlikuje zadane objekte
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PoboljSavanje ucCinkovitosti u obavljanju
odredene zadace na temelju iskustvaili
sve vece kolicine podataka.

ucenje i samostalno poboljSavanje
racunalnih programa



Primjer — strojno ucenje kojim se odvaja
zeljena od nezeljene poste (spama)

e Dati racunalu primjere zeljene i nezeljene poste

i Inbox
Add “SPAM” tag on email subject
and send to your SPAM folder
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Email Spam Spam folder

https://www.techtarget.com/searchsecurity/definition/spam-filter



Primjer — kako programi strojnim ucenjem nauce
prepoznati objekt na crtezu

Q\)\CK’ DRAW; alati za crtanje temeljeni na
T nom aton

f ? 4 & StrOjnOm ucenju
‘%lp 57 <\, q% https://quickdraw.withgoogle.com/data
B 6Cf https://www.autodraw.com/

Con o neuroal networK learn to recognize dood(ing?

Help teach it by adding your drawings to the
, shared publicly to help with
machine learning research.


https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/data
https://www.autodraw.com/

1zradi svo] model za klasifikaciju slika
Teachable Machine

* mrezni alat za brzu izradu modela umjetne inteligencije
* https://teachablemachine.withgoogle.com/
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https://teachablemachine.withgoogle.com/

