
KONCERT -  PRIMJER: https://scratch.mit.edu/projects/530387857  

U Scratchu napravi „koncert“, odaberi pozornicu, umetni pjevača (singer), mikrofon i instrumente 

nor. klavijature, bubnjeve, gitaru te npr. 

 

ZADATAK 1. – kretanje pjevača 

PJEVAČ: pjevač se kreće pozornicom lijevo – desno pomoću strelica tipkovnice  

- ako pritisneš tipku „strelica lijevo“ ide 10 koraka lijevo 

- ako pritisneš tipku „strelica desno“ ide 10 koraka desno 

 

ZADATAK 2. – „pjevanje“  

PJEVAČ: ako dodirne mikrofon, pjeva tj. izgovori neke stihove 

 

 

https://scratch.mit.edu/projects/530387857


ZADATAK 3. – sviranje  

KLAVIJATURE: ako ih dodirne pjevač, puste zvuk klavijatura  

 

ZADATAK 4. – sviranje  

BUBNJEVI: ako ih dodirne pjevač, puste zvuk bubnjeva 

... 

 

ZADATAK 5. – umetni slova na pozornicu i uredi njihov izgled 

 

 

 


