Objasni razliku ove dvije skripte:
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Objasni razliku ove dvije skripte:

postavi veliginu na () *
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Objasni razliku ove dvije skripte:

Kada je kiiknuta
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cekaj o sekundi
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Spoji naredbe na nacin da rade sljedece: ako se dodiruje Likl uvecaj
vrijednost varijable kristali i uvecaj lik za 5 piksela. Na pocetku igre
kristali imaju vrijednost O, a veliCina lika je normalna.

ako onda
Kada je kilknula dodiniie Lik1 » 7

promijeni veli€inu za o ponavijaj
postavi velicinu na @ %
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